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Ｋ Ｄ Ｄ 株 式 会 社

株 式 会 社 カ プ コ ン

ＫＤＤの対戦型ゲーム用ネットワークサービス「マッチングサービス」の提供開始と

カプコンの新ネットワーク対応対戦型ゲームの発売について

ＫＤＤは、ご利用が急増している対戦型ゲーム用のネットワークサービス「マッチングサービス」

の提供条件について、本日、郵政大臣に認可申請を行いました。本サービスは認可取得を前提に、

３月１日より提供を開始する予定です。

互いに離れたゲームプレイヤー同士が、通信回線を利用して対戦する対戦型ゲームは、現在、主に

インターネットなどを通じて接続されていますが、格闘ゲームやシューティングゲームなど、超高速

な動きを必要とするソフトについては、通常のインターネットよりも高速なデータ送信機能が望まれ

ています。また、複数のゲームプレイヤーが安心して対戦型ゲームを楽しんでいただくためには、

ネットワークが、対戦に必要な通信料を双方のプレイヤーで分担してもらう課金機能や、不特定

多数との接続を可能としつつ、かつ接続した相手の情報を秘匿する機能などを有していることが

必要です。

ＫＤＤは、こうしたご要望に応えるべく、既に提供中のデータ・オン・デマンドサービスをベースに

交換制御装置を新開発し、対戦型ゲーム用の超高速ネットワークサービスである「マッチングサービス」を

提供します。本サービスは、送信されたデータが相手側に７０ミリ秒以内で届く高速性、不特定多数との

接続、接続相手の情報秘匿機能を兼ね備えた、対戦型ゲームに最適な世界初のサービスです。

　「マッチングサービス」は、最寄りのアクセスポイントまでの通信料金のみをお客様に負担して

いただくことで、全国一律の低廉な料金を実現しており、例えば、５分間対戦型ゲームを楽しんで

いただいた場合、片方のプレイヤーの通信料金は、５５円から６５円程度となります（通信料金は

ゲームソフトにより異なる予定です）。また、ゲーム機を電話線に接続していただくだけで、ご利用

が可能になり、事前のお申込み等は不要です。提供条件の詳細は別紙１のとおりです。

なお、ＫＤＤは、今回の相手先を特定しない通信接続方法とその交換網制御装置の開発に

ついて、特許出願中です。

また、今後は、日本のプレーヤーが海外のプレーヤーとも対戦型ゲームをお楽しみいただけ

るよう、サービスの国際展開も進めていきます。



カプコンは、３月２３日より、「マッチングサービス」に対応する最初のゲームソフトとなる

Ｄｒｅａｍｃａｓｔ版「ＭＡＲＶＥＬ　ＶＳ．　ＣＡＰＣＯＭ　２」を発売します。ＫＤＤの

「マッチングサービス」の超高速性を生かしたリアルタイム対戦格闘ゲームです。詳細は別紙２の

とおりです。

これまでのインターネット等を利用した対戦型ゲームでは、同一のゲーム機（ハードウェア）同士

の対戦のみが可能でしたが、「マッチングサービス」とそれに対応するゲームソフトをご利用いた

だければ、異なるゲーム機間の対戦が実現します。これにより、対戦型ゲームをご利用いただける

プレーヤーの数も飛躍的に拡大することが期待されます。

カプコンは、今後もＤｒｅａｍｃａｓｔ版「ＰＯＷＥＲＳＴＯＮＥ２」「ＳＮＫ　ＶＳ．　ＣＡＰＣＯＭ（仮）」

「私立ジャスティス学園２（仮）」「ストリートファイターⅢ ３ｒｄ ＳＴＲＩＫＥ」など「マッチングサービス」

に対応したゲームソフトを発売する予定です。

　

以上



利用形態について

①ユーザＡが００５３－ ６ＸＸ－ ＸＸＸＸＸへ
 ダイヤルし、ゲ ー ム 利 用 の 申 込 み

②サーバはユーザＡの申込みを登録し、
コールを切断（ユーザＡは対戦を待機する状態）

③ユーザＢがユーザＡ同様に００５３－ ６ＸＸ－ ＸＸ
 ＸＸＸゲ ー ム 利 用 の 申 込 み

④サーバはユーザＢの申込みを登録し、一 旦
コールを切断。ユーザＢに再度コールするよう
指 示     

⑤ユーザＢのゲーム機が自動的にＫＤＤ
制御装置へダイヤル。

⑥ サ ー バ が 対 戦 相 手 としてユーザＡを検索

⑦ＫＤＤ制御装置がユーザＢのコールをユーザＡ
の 電 話 番 号 に 接 続

カプコン
サ ー バ

①

②

③

⑥

⑤⑦

ユーザＡ ユーザＢ

④

料金について

別紙１

＜ 通 信 料 ＞

平 日 夜 間 （１９：００～ ２３：００）

土 日 祝 日 （   ８：００～ ２３：００）

平 日 昼 間 （   ８：００～ １９：００）

深 夜 早 朝 （２３：００～    ８：００）

通 信 料 Ａ

２０円 ／ 分

１３円 ／ 分 １２円 ／ 分 １１円 ／ 分

通 信 料 Ｃ 通 信 料 Ｄ通 信 料 Ｂ

１０円 ／ 分

   ９円 ／ 分

１０円 ／ 分

＊ 通 信 料 金 タイプは、ゲームソフト毎に、ゲームソフトメーカ（カプコン）が 選 択 ・設定し、
　請求はＫＤＤが行います。
＊ゲームソフトメーカ（カプコン）は 、別 途 、自社サーバとＫＤＤ制御装置を接続する回線の
　初 期 工 事 費 、月額回線料金等を負担します。

ＫＤＤ
制御装置

ＫＤＤ網
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＜別紙２＞

リアルタイム通信対戦対応タイトル

ドリームキャスト『ＭＡＲＶＥＬ　ＶＳ．　ＣＡＰＣＯＭ　２』

今回発表の「マッチングサービス」に対応する、リアルタイム通信対戦第１弾タイトル。

超人気コミックスを続々生み出す米マーヴル社の人気キャラクターと、カプコンの人気 キャラクターとの

ドリームマッチを実現したヒットシリーズの最新作。多数のプレイヤーキャラクターを使用できることも

魅力のひとつだが、本作ではさらに３on３の対戦格闘が楽しめる、画期的なシステムを塔載。

また、ドリームキャストの周辺機器『ビジュアルメモリ』を使用し、新しい遊びを提案する。

アーケード版での対戦、ドリームキャストでの通常対戦、また通信対戦のそれぞれでビジュアルメモリを

介してポイントを蓄積、対戦を重ねることで次々に新しいプレイヤーキャラクターが使用できるよう

になるもの。

ビジュアルメモリを使用することで、ドリームキャストで登場させたキャラクターをアーケードに

持ち込むことも可能になる。

アーケードとコンシューマーの新たな連動をはかる。

ドリームキャスト版は３月２３日発売予定、標準価格５，８００円（税別）。

アーケード版同時期稼働予定。

ドリームキャスト『ＰＯＷＥＲＳＴＯＮＥ２』

先日開発を発表したばかりの「パワーストーン２」も、通信対戦に対応する。

前作「パワーストーン」で好評の、初心者でも遊べる簡単なゲームシステムを引き継ぎつつ、本作

から４人同時プレイを可能とした。また、通信機能を利用して、ドリームキャスト２台による２人対

２人の４人同時対戦も可能となっている。

リアルタイム通信対戦対応第２弾。今春発売予定、価格未定。

アーケード版同時期稼働予定。
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ドリームキャスト『ＳＮＫ　ＶＳ．　ＣＡＰＣＯＭ(仮）』

（株）エス・エヌ・ケイ社とカプコンの人気キャラクターが一堂に会する夢の対戦格闘ゲーム。

昨年秋に制作発表を行って以来、メーカーを超えたカップリングが話題となっている。

２０００年発売予定。価格未定。

アーケード版同時期稼働予定。

ドリームキャスト『私立ジャスティス学園２（仮）』

人気対戦格闘の続編が遂にドリームキャストに登場。

現在、ＮＡＯＭＩ基板で鋭意開発中。

２０００年発売予定。価格未定。

アーケード版同時期稼働予定。

ドリームキャスト『ストリートファイターⅢ　３ｒｄ　ＳＴＲＩＫＥ』

シリーズ最新作にして最高峰、アーケードで好評稼働中の人気対戦格闘『ストⅢ３ｒｄ』が早くも

ドリームキャストに登場決定。

２０００年発売予定。価格未定。


