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平素は格別のご高配を賜り厚くお礼申しあげます。
このたびの新型コロナウイルス感染症により亡くなられ

た方々ならびにご遺族の皆様には、謹んで哀悼の意を表し
ます。

また、感染により療養中の皆様には、心よりお見舞い申し
あげますとともに、１日も早いご回復をお祈りいたします。

さて、ここに当社グループ第42期中間期（2020年４月１日
から2020年９月30日まで）の事業の概況と業績についてご
報告申しあげます。

当中間期（第２四半期連結累計期間）における当業界は、
国内外における新型コロナウイルス感染症拡大の影響によ
り事業環境変化が加速する状況となりました。

当社においては、緊急事態宣言の解除後も従業員や取引
先等への新型コロナウイルスの感染防止を図るため、在宅
勤務と時差出勤を併用した勤務体制を継続するとともに、オ
フィスでの勤務に関しても感染予防に取り組むなど、影響の
極小化に努めてまいりました。このような状況のもと、当社
の主力事業であるデジタルコンテンツ事業においては、近
年、積極的に推進してきたデジタル販売の拡大により、大型
新作タイトルとリピートタイトルの販売が伸長したことで、業
績向上のけん引役を果たしました。

また9月には、日本最大のゲームイベント「東京ゲーム
ショウ」が新型コロナウイルス感染症拡大の影響により、初
のオンラインイベント「東京ゲームショウ2020 オンライン」
として開催されました。加えて、当社は次世代ゲーム機向け

タイトル『バイオハザード　ヴィレッジ』（プレイステーション 5、
Xbox Series X、パソコン用）やシリーズ最新作『モンスター
ハンターライズ』（Nintendo Switch用）など、最新タイトル
を紹介し大きな反響を呼びました。

この結果、当中間期の売上高は420億59百万円（前年同
期比12.8％増）、営業利益は178億63百万円（前年同期比
27.7％増）、経常利益は175億71百万円（前年同期比25.5
％増）、親会社株主に帰属する中間純利益は129億93百万円

（前年同期比32.0％増）となりました。
なお、中間配当金につきましては、株主還元の充実を図る

ため１株当たり5 円増配の25円とさせていただきました。

今期も、大型新作の複数投入とデジタル販売を強化する
ことにより、主力事業のデジタルコンテンツ事業におけるコ
ンシューマを成長させ、全ての利益項目で最高益の更新を
目指します。

コンシューマでは、『バイオハザード RE:3』（プレイステー

ション 4、Xbox One、パソコン用）のほか、新作タイトル『モン
スターハンターライズ』等を投入するとともに、『モンスター
ハンター：ワールド』（プレイステーション 4、Xbox One、
パソコン用）や『モンスターハンターワールド：アイスボー
ン』（プレイステーション 4、Xbox One、パソコン用）などリ
ピートタイトルの販売を推し進め、販売最大化に努めます。
また、デジタル販売によるグローバルでの販売強化を推し進
めます。

株主の皆様におかれましては、今後とも一層のご支援ご
鞭撻を賜りますようお願い申しあげます。

2020年11月

代 表 取 締 役 会 長
最高経営責任者（CEO）

代 表 取 締 役 社 長
社 長 執 行 役 員
最高執行責任者（COO）
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　　このため、第38期の期首に当該株式分割が行われたと仮定して、「１株当たり中間（当期）純利益」を算定しております。
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前年同期に比べ売上高12.8％増、
営業利益27.7％増と増収増益
～デジタル販売の強化が奏功し、全ての利益項目で
過去最高益を達成～

大型新作の複数投入および
デジタル販売の強化により
８期連続の営業増益を目指す

To Our Shareholders / Financial Highlights 株主の皆様へ/財務ハイライト
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４月に発売しました新作タイトル『バイオハザード RE:3』
（プレイステーション 4、Xbox One、パソコン用）が堅調に推移
するとともに、前期に発売した『モンスターハンターワールド ：
アイスボーン』（プレイステーション 4、Xbox One、パソコン
用）が続伸するなど、採算性の高いリピートタイトルが息の長
い売行きを示したことにより、利益を押し上げました。

加えて、モバイルコンテンツにおいては、当社主力IPを用い
たライセンス収入が利益に貢献しました。

この結果、売上高は353億78百万円（前年同期比21.3％
増）、営業利益は198億49百万円（前年同期比36.9％増）と
なりました。

デジタルコンテンツ事業

売上高構成比
当中間期 %84.1

事業の概況 Review of Operations

売上高構成比
当中間期 %9.6

新型コロナウイルス感染症拡大の影響により、一時の店舗
休業を余儀なくされましたが、緊急事態宣言の解除後、順次
営業を再開し回復に努めてまいりました。

当該期間は「プラサカプコン高知店」をリニューアルしまし
たが、新たな出退店はありませんでしたので、施設数は前期末
と同じく40店舗となっております。

この結果、売上高は40億31百万円（前年同期比35.3％
減）、営業損失は２億62百万円（前年同期は営業利益９億15
百万円）となりました。

アミューズメント施設事業

『モンスターハンターワールド：アイスボーン』
（プレイステーション 4、Xbox One、パソコン用）

『バイオハザード RE:3』
（プレイステーション 4、Xbox One、パソコン用）

「プラサカプコン高知店」
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新型コロナウイルス感染症拡大に伴うホールオペレーター
の休業や旧規則遊技機の撤去期限が延長されたことにより需
要が伸び悩む環境の中、新機種『リングにかけろ１ ワールド
チャンピオンカーニバル編』を発売するとともに、ライセンス
等の事業展開を行ってまいりました。

この結果、売上高は13億25百万円（前年同期比448.7％
増）、営業利益は18百万円（前年同期比72.2％減）となりま
した。

グローバルでの当社タイトルのブランド価値向上に向け、
主力IPを活用したキャラクターグッズなどの販売拡大や映像
化に注力しました。また、ｅスポーツにおいてはチームリーグ
戦「ストリートファイターリーグ: Pro-JP 2020」の開幕戦を

「東京ゲームショウ2020 オンライン」内の公式放送で配信す
るなど、ユーザー層の拡大とビジネスチャンス創出に向けた
中期施策の安定的な継続を図りました。

この結果、売上高は13億23百万円（前年同期比19.0％
減）、営業利益は 5 億52百万円（前年同期比24.6％減）となり
ました。

アミューズメント機器事業 その他事業

売上高構成比
当中間期 %3.2

売上高構成比
当中間期 %3.1

©CAPCOM CO., LTD. 1999, 2020 ALL RIGHTS RESERVED.
©CAPCOM CO., LTD. 2018, 2019 ALL RIGHTS RESERVED.
© 車田正美/集英社・東映アニメーション　
© CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED.　©Spiky
©CAPCOM U.S.A., INC. 2016, 2020 ALL RIGHTS RESERVED.

『リングにかけろ１ ワールドチャンピオンカーニバル編』 「ストリートファイターリーグ: Pro-JP 2020」
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期　別
科　目

前 期 末
（2020年3月31日現在）

当中間期末
（2020年9月30日現在）

【資　産　の　部】

流 動 資 産 108,829 104,751

現 金 お よ び 預 金 65,657 69,060

受取手形および売掛金 15,959 5,783

商 品 お よ び 製 品 1,557 1,076

仕 掛 品 883 1,260

原材料および貯蔵品 258 999

ゲームソフト仕掛品 21,222 23,829

そ の 他 3,320 2,767

貸 倒 引 当 金 △31 △26

固 定 資 産 34,636 33,054

有 形 固 定 資 産 20,847 20,505

建物および構築物（純額） 10,644 10,565

そ の 他（ 純 額 ） 10,202 9,939

無 形 固 定 資 産 351 537

投資その他の資産 13,438 12,012

そ の 他 13,471 12,044

貸 倒 引 当 金 △32 △32

資 産 合 計 143,466 137,806

期　別
科　目

前 期 末
（2020年3月31日現在）

当中間期末
（2020年9月30日現在）

【負　債　の　部】

流 　 動 　 負 　 債 35,863 20,377
支払手形および買掛金 3,461 1,097
電 子 記 録 債 務 2,383 1,449
1年内返済予定の長期借入金 4,129 3,829
未 払 法 人 税 等 5,612 3,873
賞 与 引 当 金 3,130 1,605
繰 延 収 益 7,642 851
そ 　 　 の 　 　 他 9,503 7,670

固 　 定 　 負 　 債 7,868 7,443
長 期 借 入 金 2,606 2,191
退職給付に係る負債 3,212 3,337
そ 　 　 の 　 　 他 2,048 1,913

負 　 債 　 合 　 計 43,731 27,820
【 純 資 産 の 部 】

株 主 資 本 101,385 111,707
資 　 本 　 金 33,239 33,239
資 本 剰 余 金 21,329 21,329
利 益 剰 余 金 74,275 84,599
自 　 己 　 株 　 式 △27,458 △27,460

その他の包括利益累計額 △1,650 △1,721
その他有価証券評価差額金 △106 △85
為 替 換 算 調 整 勘 定 △1,306 △1,414
退職給付に係る調整累計額 △237 △222

純 資 産 合 計 99,735 109,986
負 債 純 資 産 合 計 143,466 137,806

期　別
科　目

前中間期
2019年4月 1 日から （2019年9月30日まで）

当中間期
2020年4月 1 日から （2020年9月30日まで）

売 上 高 37,272 42,059
売 上 原 価 14,752 16,865

売 上 総 利 益 22,520 25,193
販売費および一般管理費 8,527 7,330

営 業 利 益 13,992 17,863
営 業 外 収 益 198 146

受 取 利 息 129 50

受 取 配 当 金 8 9

補 助 金 収 入 ー 51

そ の 他 59 34

営 業 外 費 用 188 437

支 払 利 息 36 37

支 払 手 数 料 34 34

為 替 差 損 63 259

そ の 他 53 105

経 常 利 益 14,002 17,571
特 別 損 失 10 7

固定資産除売却損 10 7

税金等調整前中間純利益 13,991 17,564
法 人 税 等 合 計 4,145 4,571

法人税、住民税および事業税 4,361 3,367

法 人 税 等 調 整 額 △215 1,203

中 間 純 利 益 9,846 12,993

親会社株主に帰属する
中 間 純 利 益 9,846 12,993

期　別
科　目

前中間期
2019年4月 1 日から （2019年9月30日まで）

当中間期
2020年4月 1 日から （2020年9月30日まで）

営 業 活 動 に よ る
キ ャッ シ ュ･フ ロ ー 10,138 8,802

投 資 活 動 に よ る
キ ャッ シ ュ･フ ロ ー △1,350 △2,451

財 務 活 動 に よ る
キ ャッ シ ュ･フ ロ ー △3,017 △3,643

現金および現金同等物
に 係 る 換 算 差 額 △1,023 △196

現金および現金同等物
の 増 減 額 4,746 2,511

現金および現金同等物
の 期 首 残 高 53,004 59,672

現金および現金同等物
の 中 間 期 末 残 高 57,751 62,183

Consolidated Financial Statements中間連結財務諸表

（単位:百万円）中間連結貸借対照表 中間連結損益計算書 （単位:百万円） 中間連結キャッシュ・フロー計算書 （単位:百万円）

「ストリートファイター」シリーズ

　「ストリートファイター」シリーズは、1987年に業務用ゲーム機
として第１作目を発売後、1991年に投入した『ストリートファイ
ターII』で革新的な対戦システムが話題を呼び大ヒットを記録しま
した。2020年２月には最新作『ストリートファイターV チャンピ
オンエディション』を発売し、全世界でシリーズ累計4,500万本

（2020年６月末時点）の出荷を誇るなど、登場から30年以上経
た今なお世界中で人気を博しており、ｅスポーツにおける対戦格
闘ゲーム分野のけん引役としても存在感を高めています。

表紙の
説明
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株式の状況

会社データ Corporate Data IR InformationI R 情 報

▪発行可能株式総数 300,000,000株
▪発行済株式の総数 135,446,488株
▪株主数 13,960名
▪大株主（上位１０名）

株　　　主　　　名 持 株 数 持株比率

社 名
（CAPCOM CO., LTD.）

設 立 1979年5月30日
創 業 1983年6月11日
主要な事業内容 家庭用テレビゲームソフト、モバイルコンテ

ンツおよびアミューズメント機器等の企画、
開発、製造、販売、配信ならびにアミューズ
メント施設の運営

資 本 金 332億39百万円
従 業 員 数 連結3,188名（単体2,870名）
ウ ェ ブ サ イト http://www.capcom.co.jp/

（2020年9月30日現在）会社の概要 取締役および監査等委員である取締役

（2020年9月30日現在）

（2020年9月30日現在）

千株 ％
株 式 会 社 ク ロ ス ロ ー ド 10,682 10.01
日本マスタートラスト信託銀行株式会社（信託口） 7,097 6.65
ＳＳＢＴＣ ＣＬＩＥＮＴ ＯＭＮＩＢＵＳ ＡＣＣＯＵＮＴ 5,555 5.20
株式会社日本カストディ銀行（信託口） 5,413 5.07
辻󠄀 本 美 之 4,038 3.78
辻󠄀 本 憲 三 4,019 3.77
辻󠄀 本 春 弘 3,099 2.90
辻󠄀 本 良 三 3,091 2.90
ザ バンク オブ ニューヨーク メロン １４００４４ 2,015 1.89
株式会社日本カストディ銀行（信託口５） 1,929 1.81

（注） 持株比率については、自己株式数 （28,696千株） を控除して算出しております。
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ひ ら

尾
お

一
か ず

氏
し

取 締 役
（ 常 勤 監 査 等 委 員 ） 岩
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（注）取締役　佐藤正夫、村中　徹、水越　豊、岩﨑吉彦および
松尾　眞の各氏は、社外取締役であります。また、社外取締
役５名全員は株式会社東京証券取引所に対し、独立役員と
して届け出ております。

当社では、株主や投資家の皆様に最新情報をタイムリーに提供することを目的として、
ウェブサイトを活用したIR活動にも注力しております。ここでは、株式情報や経営戦略に
加え、開発者インタビューやアナリストの評価など様々な情報提供を行っております。

IRサイトのご案内 スマートフォンからもIR情報へアクセス
QRコードの読み取りに対応したスマートフォ
ンをお持ちの方は、右の画像を読み込むこと
で簡単にIRサイトにアクセスできます。

http://www.capcom.co.jp/ir/

当社の「統合報告書」は、株主・投資家ならびにステークホルダーの皆様に、
中長期的な企業価値向上に向けた取り組みをお伝えし、さらなる対話のきっ
かけになることを目指して発行しております。
また、シンプルでわかりやすい表現を目指し、重要な項目に
ついて視覚的に内容が理解できるように工夫しました。
ご希望の方は、当社広報IR室までお問い合せいただくか、
右の画像からサイトへアクセスして資料請求フォームを
ご利用ください。

株式会社カプコン 広報IR室  電話06-6920-3623http://www.capcom.co.jp/ir/data/annual.html

『統合報告書2020』発行

当社IRサイトは、情報の充実度や使いやすさにおいて
評価機関より高い評価をいただいております。

「開発者インタビュー」や「ミリオンセールスタイトル」
当社が強みとする最新技術を駆使したゲーム開発秘話や、
100万本以上の販売実績を誇るタイトルなどを紹介しています。

強み
を知る

「COOの成長戦略」や「説明会資料・動画」
中長期の事業戦略や、決算説明会での資料、動画、質疑応答
概要などを掲載しています。

戦略
を知る

Twitterなどのソーシャルメディア
リリースやサイト更新情報のほか、テレビや雑誌の
掲載など、SNSを通じてIR活動を発信しています。

最新
を知る
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事 業 年 度 毎年4月1日から翌年3月31日まで

定 時 株 主 総 会 毎年6月

期 末 配 当 金 受 領 株 主
確 定 日 3月31日

中 間 配 当 金 受 領 株 主
確 定 日 9月30日

株 主 名 簿 管 理 人 お よ び
特 別 口 座 の 口 座 管 理 機 関 三菱UFJ信託銀行株式会社

同 連 絡 先 〒541-8502
大阪市中央区伏見町三丁目6番3号
三菱UFJ信託銀行株式会社　大阪証券代行部
電話（通話料無料）0120-094-777

公 告 方 法 電子公告
当社のウェブサイト（ http://www.capcom.co.jp/ ）に掲載します。
ただし、やむを得ない事由によって電子公告による公告をすることができない場合は、
日本経済新聞に掲載します。

上 場 金 融 商 品 取 引 所 株式会社東京証券取引所

株主メモ　Shareholder Information

株主様の住所変更、買取請求その他各種お手続きにつきましては、原則として株主様が口座を開設されている口座管理機関
（証券会社等）で承ることとなっておりますので、口座を開設されている証券会社等にお問い合せください。株主名簿管理人で
はお取り扱いできませんのでご注意ください。
特別口座に記録された株式に関する各種お手続きにつきましては、三菱UFJ信託銀行が口座管理機関となっておりますので、同行
にお問い合せください。なお、同行全国各支店においてもお取次ぎいたします。
未受領の配当金につきましては、三菱UFJ信託銀行本支店でお支払いいたします。

1.

2.

3.

■ご注意

当社は、株式会社日本取引所グループ、株式会社東京
証券取引所および株式会社日本経済新聞社が共同で
開発した株価指数である「JPX日経インデックス400」
の構成銘柄に選定されています。

2018 年度選定
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