
シリーズソフト販売本数

当社では「より多くの人々に当社のコンテンツを届けること」を目標に掲げ、世界中のファンを惹きつける人気ソフトの続編を定期的に開発、
販売することにより、ユーザー層の拡大を図るとともに業績の安定化を支えています。これからも、多くのシリーズファンの方々の期待に応え
られるよう、独創的で斬新なソフトを提供していきます。

「ドラゴンズドグマ」
シリーズ

「ロスト プラネット」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

17
610万本

「デッドライジング」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

22
1,200万本

「大神」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

10
210万本

「戦国BASARA」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

30
400万本

「モンスターハンター」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

41
4,800万本

「逆転裁判」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

26
670万本

「デビル メイ クライ」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

26
1,600万本

「鬼武者」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

12
800万本

「ディノクライシス」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

13
440万本

「マーベル VS. カプコン」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

16
870万本

「バイオハザード」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

123
8,300万本

「ブレス オブ ファイア」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

15
320万本

「ファイナルファイト」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

10
320万本

「ストリートファイター」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

86
4,000万本

「ロックマン」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

136
3,200万本

「魔界村」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

14
420万本

「戦場の狼」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

2
120万本

「1942」
シリーズ

タイトル数：
総販売数量：

3
140万本

タイトル数：
総販売数量：
タイトル数：
総販売数量：

12
400万本
12
400万本

© 2018 MARVEL ©モト企画 ©CAPCOM© 2018 MARVEL ©モト企画 ©CAPCOM

中長期の成長戦略 価値創造の現場 財務分析・企業情報カプコンの価値創造 ESGによる価値創造

CAPCOM INTEGRATED REPORT 2018 88




